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1) Einleitung

In weiten Teilen unseres alltaglichen Lebens hat der Computer Einzug gehalten. Es existiert kaum
mehr ein Bereich, in dem nicht irgendeine computergestiitzte Technik eine Funktion hat. So ist es
logisch und sinnvoll, diese Techniken ebenso in die Schulen zu bringen und fir unsere Schiiler zu
thematisieren. Wir missen mit ihnen die Einsatzmoglichkeiten aufzeigen und den Umgang Uben.
Dieses gilt im Besonderen fiir benachteiligte Gruppen unserer Gesellschaft, wie es die Schiler der
Forderschule ohne Zweifel sind.

Besonders in diesem Bereich ist bei unseren Schiilern von sehr wenig Vorbildung auszugehen, da das
Umfeld unserer Schiiler in aller Regel nicht (iber die technischen Kenntnisse und vor allem die
finanziellen Moglichkeiten verfligt, um die Kinder im héuslichen Bereich mit dieser Technik
sachgerecht zu konfrontieren.

Ein wichtiger Aspekt im Rahmen der Medienbildung ist aber auch der kritische Umgang mit den gar
nicht mehr so neuen Medien. Die Schiler miissen lernen, dass der Computer uns an vielen Stellen
sicherlich eine gute Hilfe sein kann, aber er nicht das Allheilmittel fiir alle unsere Probleme ist. Er
kann vieles, aber denken und handeln miissen wir. Ebenso sind den Schiilern die rasch wachsenden
Internetgefahren durch Phishing o.a. zu verdeutlichen.

Des weiteren zeigt die Entwicklung, dass immer mehr Spiele fiir Playstation, X-Box, PC und dhnliche
Medien erstellt werden, die eine unbedingte kritische Distanz erfordern, da sie genau wie im Video-

Sektor in erheblichem MaRe als jugendgefdahrdend einzuschatzen sind.

2) Sdulen-Modell
In der Literatur wird zwischen 1985 und etwa 1993 mehrfach das 4-Sdulen-Modell beschrieben.
Damit sind die 4 Sdulen gemeint, auf denen der Computerunterricht aufbaut. Diese Sdulen sind

inzwischen um die flinfte; das Internet, zu erweitern.



Folgende Saulen werden benannt:

a) Informationstechnische Grundbildung (ITG)

Im Rahmen der ITG sollen die Schiiler grundlegende Fahigkeiten und Kenntnisse bezliglich
der Technik erwerben. Die Schiiler sollen lernen, aus welchen Komponenten ein Computer
besteht, welche Funktionen welches Teil hat und wie das Zusammenspiel funktioniert. Es
gehort aber auch ganz wesentlich dazu, an welchen Stellen Computer in verschiedener
Ausfiihrung in unserem Alltag vorkommen. Wo versteckt sich Computertechnik, wo ist sie
offensichtlich? Welche Funktion hat sie an welcher Stelle? Wo erleichtert sie unseren Alltag

und ist notwendig und wo kann man mdéglicherweise auch ohne sie auskommen?

b) Anwendungsprogramme

Ein wichtiger Baustein ist natiirlich auch das Erlernen der Anwendungsprogramme.

Hiermit sind alle Programme, die in einer wie auch immer gearteten Weise ein Ergebnis
bringen gemeint. Hierzu zdhlen an erster Stelle alle gangigen Textverarbeitungsprogramme,
Tabellenkalkulationsprogramme und Prasentationsprogramme von Microsoft (Office) oder
Oracle (OpenOffice). In Projekten kénnte es jedoch auch beispielsweise um Videoschnitt-

oder Kompositionssoftware gehen.

c) Programme fiir den Fachunterricht

Im Fachunterricht kommen natiirlich auch oben erwdhnte Anwendungsprogramme zum
Einsatz. Hier soll jedoch genau auf den fachspezifischen Charakter geachtet werden. Z.B.
kann man mit Excel eine einfache Tabelle mit verschiedenem Inhalt erstellen, man kann aber
auch eine Tabelle fiir eine spezielle physikalische Versuchsreihe erstellen und somit Daten
erfassen und berechnen. Des Weiteren sind hier natirlich ebenso Programme oder
Internetangebote gemeint, die z.B. in lexikalischer Form fachspezifisches Wissen
bereithalten. Ein weiteres Beispiel ist die Nutzung von Geogebra in der Mathematik.
Inzwischen gibt es Beispiele fiir die Nutzung der Computertechnik in jedem denkbaren

Unterrichtsfach.

d) Lernprogramme

An dieser Stelle sind alle Programme aufzufiihren, die in bestimmter Weise zielgerichtet das
Erlernen eines konkreten Lerninhaltes zum Gegenstand haben. In der Regel zielen diese
Lernprogramme auf das Erlernen unserer Kulturtechniken Lesen, Schreiben und Rechnen.
Neben Lernprogrammen zur Forderung der klassischen Schulinhalte gewinnen Programme
immer mehr an Bedeutung, die verschiedene Bereiche der Wahrnehmung trainieren. Dieser

Sektor ist erheblich groRer und vielfaltiger, da er auch in den Spielebereich hineinragt bzw.



sich mit diesem Uberlappt. Sie werden durch zahlreiche Online-Angebote, wie beispielsweise

mathepirat.de erganzt.

e) Das Internet und seine Komponenten

In dieser fiinften Sdule lassen sich natlrlich die oben beschriebenen 4 Sdulen wiederfinden.
Das Internet bietet technische Lernrdaume, halt Anwendungsprogramme vielfach zum
kostenlosen Download bereit, bietet Losungen und Antworten auf fachspezifische Fragen,
beinhaltet Lernprogramme, die man offline, aber auch online bewaltigen kann.

Daneben bietet es zahlreiche Kommunikationsmoglichkeiten (Chat; E-Mail; Informationen,
bereitgestellt Uber Internetseiten (WIKIPEDIA); Online-Shops; Blogs, Wiki's u.v.m,;

Berufsorientierung und -koordination)

3) Bedeutung fiir die Wilhelm-Busch-Schule

Alle oben beschriebenen Saulen haben natirlich auch Bedeutung fiir unsere Schule.

Ein GroBteil unserer Schiiler hat wesentlichen Foérderbedarf im sprachlichen Handeln und
mathematischen Denken, aber auch im Bereich Wahrnehmung und Konzentration.

An dieser Stelle kann man den Computer als unterstiitzendes Medium bereits in den Eingangsklassen
unserer Schule in hervorragender Weise einsetzen. Mit sinnvollen Programmen koénnen die Schiiler
ihren Lernfortschritt, ihr Tempo und je nach Programm auch ihren Lernweg individuell gestalten.
Aber auch die beschriebenen Programme zur Férderung der verschiedenen Wahrnehmungsbereiche
haben an unserer Schulform einen hohen Stellenwert. Hier kann auf einfache spielerische Art etwas
gelibt werden, wozu sonst umfangreiche und materialintensive Ubungen notwendig sind.

Ein weiterer Schwerpunkt liegt auf der Saule ,,Anwendungsprogramme®”. Besonders hervorzuheben
ist hier der Umgang mit einem Textverarbeitungsprogramm. Vor allem bei Bewerbungen in jedweder
Form wird heute erwartet, dass diese mit perfektem Design erstellt sind. Daher liegt vor allem in dem
Bereich Berufsvorbereitung ein Schwerpunkt, wo Schiiler zwecks Erstellung von Bewerbungen,
Lebenslaufen,  Praktikumsberichten u.d. in der Lage sein sollten, mit einem
Textverarbeitungsprogramm umzugehen. Neben dem Umgang mit Textverarbeitungsprogrammen
verstarkt sich der Einsatz von multimedialen Prdsentationsprogrammen wie PowerPoint. Unsere
Schiiler kdnnen hiermit einfache Prasentationen zu unterrichtlichen Themen erstellen oder als Vor-
und Nachbereitung von Ausfliigen Diashows vorbereiten. Der Einsatz dieses Programms gehort zu
den Saulen ,,Anwendungsprogramme” als auch , Einsatz im Fachunterricht”. Besonders in Sachkunde
findet das Programm vermehrt Einzug.

Daneben hat die Saule ,Einsatz im Fachunterricht” insoweit flir unsere Schulform von Bedeutung, als
dass wir Programme in Fachern einsetzen, die in verschiedener Weise abrufbare Informationen fir

die zu behandelnden Themen bereitstellen.



Die Saule ,Internet und seine Komponenten” wird fiir unsere Schule zunehmend wichtiger. Wie oben
bereits beschrieben, gewinnt das Internet vor allem im Bereich Kommunikation immer mehr an
Bedeutung. Den Umgang miissen unsere Schiller starker als Regelschiiler lernen. Wir miissen sie aber
vor allem auf die Chancen und Gefahren vorbereiten.

Die Saule , Informationstechnische Grundbildung” hat im Vergleich mit anderen Schulen an unserer
Schule eine verhaltnismaRig geringe Bedeutung. Vor allem in den Abschlussbereichen von Realschule
und Gymnasium ist ein Ziel, die Vermittlung von Programmierkenntnissen. Allerdings bietet sich der
Einsatz von Logo in den Programmen Scratch oder Microworlds an.

Aufgrund der kognitiven Forderbediirfnisse unserer Schiiler kénnen solche Themen natdrlich fir
unsere Schule keine Inhalte sein. Zentrale Ziele sind hier das Kennenlernen des Computers an sich,
seiner moglichen Komponenten und seine vielfiltigen Einsatzbereiche. Neben dem Erwerb der
reinen Sachkenntnisse ist es immer wichtig, den Schilern eine kritische Distanz zu dem Medium
Computer zu vermitteln. Der Computer bietet fiir uns —besonders auch fir unsere Schiler - sicher
grofle Chancen, aber er beinhaltet auch Gefahren. Fiir die Abwagung zwischen Chance und Gefahr

missen wir unsere Schiler sensibilisieren.

4) Rickschlisse fiir die Medienausstattung
Aus den bisherigen Ausfiihrungen wird klar, dass der Computer als Medium an unserer Schule in
vielfaltiger Weise eingesetzt wird. Neben den oben beschriebenen Einsatzformen lassen sich drei

unterschiedliche Einsatzorte beschreiben:

e Der offensichtlichste Ort ist der Computerraum (Raum 102). Hier haben wir Platz fur 20
Schiiler- und 2 Lehrer-PC. Alle PC’s sind untereinander vernetzt und sind WorldWideWeb
verbunden. Diese Vernetzung wird fir den Internetzugang sowie den Austausch von Daten
zwischen den einzelnen Arbeitsplatzen und die Druckersteuerung genutzt. Der Austausch
von Daten gewinnt dann Bedeutung, wenn eine Schilergruppe an einer gemeinsamen
Prasentation zu einem Thema arbeitet und fertige Seiten ausgetauscht, Daten nicht auf
einem einzelnen Rechner, sondern dem zentralen (Server) gespeichert, Bilder oder andere
externe Medien im internen Netz zur Verfligung gestellt werden sollen.

Daneben wird der Computerraum natiirlich auch fiir den Einsatz der verschiedenen oben
beschriebenen Lernprogramme, Anwendungssoftware und den Fachunterricht genutzt.
AuBerdem gibt es einen kleineren Compterraum (Raum 105), der sich besonders fiir
kurzfristiges oder projektorientiertes Arbeiten in Kleingruppen eignet.

Beide Raumer verfiigen Gber Beamer. Mittels KNE-Software hat der Lehrer die Moglichkeit,
Schiller und das Netzwerk zu verwalten und Uber Einstellungen die Technik an die

unterrichtlichen Bedirfnisse anzupassen.



Der nachste Ort — nicht ganz so offensichtlich, aber ebenso bedeutsam — ist der jeweilige
Klassenraum. Inzwischen verfiigen alle Klassenrdume Uber mindestens einen Computer,
teilweise Uber bis zu vier PC-Arbeitsplatze mit Internetzugang. Hier liegt der Sinn in der
vielfdltigen Unterstlitzung des Unterrichtes. Einzelne Schiiler kénnen wahrend
Stillarbeitsphasen mit Lern- oder Wahrnehmungsprogrammen arbeiten. Wahrend
Freiarbeits- oder Wochenplanphasen kann der PC als Informationsmedium genutzt werden.
Des Weiteren kdonnen einzelne Schiiler oder Kleingruppen Prdsentationen zu ihrer Arbeit
erstellen. Dartber hinaus hat der Lehrer die Mdéglichkeit, Kleingruppen verschiedene Inhalte
genauer zu verdeutlichen.

Unsere Schule hat die Lizenzen fiir Antolin.de und Lernwerkstatt.

Der letzte Ort ist mobiler Natur. Ein mogliches Notebook lasst sich in Kombination mit dem
Beamer an jedem Ort der Schule einsetzen. Diese Gerate konnen Einsatz finden, wenn Dinge
per Computer prasentiert werden sollen. Hier ist alles Mogliche denkbar, angefangen bei
thematischen Einflhrungen eines bestimmten Themas, Aufarbeitungen von behandelten
Themen, Dia-Shows von Schulveranstaltungen, Vorbereitungen auf Ausflige und
Exkursionen.

Die Gerate konnen aber auch wahrend eines Klassengesprachs zum Sammeln, Strukturieren
und Aufbreiten von Ideen genutzt werden.

Ebenso findet diese Gerdatekombination Einsatz in Lehrerkonferenzen oder Fortbildungen,

Tagungen u.a..

Zum Abschluss stellt sich nun die Frage, welche Ausstattung an welchem Ort notwendig ist.
Die derzeitigen PC’'s im Computerraum mit der aktuellen KNE-Verwaltungssoftware und dem
Betriebssystem Windows 7 wurden im 2014 neu konfiguriert.

Wiinschenswert ware an dieser Stelle Sound lber Kopfhorer an allen Rechnern, um volle
Multimediafahigkeit zu gewahrleisten.

Druckmoglichkeiten bestehen in 102 und 105 auf jeweils raumgebundene Drucker.
Gleichzeitig kann der Kopierer der Schule (iber das Netzwerk als Drucker angesprochen
werden.

Die Kombination aus Notebook und Beamer stellt eine optimale Konfiguration fiir den oben
beschriebenen Einsatz dar und wurde durch das Konjunkturpaket Il im Lehrerzimmer, im PC-

Raum und im Raum 101 (Naturwissenschaften) eingerichtet.

Anforderungen an die Lehrkrafte
= Sicherstellung sensibler Daten / Erfillung der Datenschutzrichtlinien

=  Verwaltung der Schiilerdaten auf Lernplattformen



Perspektive:

Sicherstellung der Nutzung nicht jugendgefdahrdender Internetseiten
Auswahl und Installation von geeigneter Software unter Einhaltung vorhandener
Lizenzbestimmungen

Regelmalige Fort- und Weiterbildung
Einflihrung und Nutzung von Lern-Management-Systemen
(e-Learning) wie moodle. Dieses steht aktuell bereists {ber unsere

Internetseit zur Verfligung - wird aber noch nicht angenommen. Eine

kollegiumsinterne Fortbildung ware wiinschenswert.

Milheim an der Ruhr im Juni 2015

4. Gberarbeitete Fassung



